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[bookmark: _Toc464403233][bookmark: _GoBack]Objetivos de la verificación
La verificación correspondiente al sprint 3 estará dirigida a garantizar la correctitud de las historias desarrolladas en el mismo, detectando errores y corrigiéndolos, dentro del mismo sprint o teniéndolos en cuenta para la planificación de las próximas iteraciones.
Se realizarán pruebas de regresión sobre las historias que se desarrollaron en los sprints anteriores para probar su integración con el desarrollo del tercer sprint y las correcciones realizadas sobre los errores encontrados.
[bookmark: _Toc464403234]Verificación unitaria
Cada módulo implementado será sometido a verificación unitaria por parte de quienes hayan estado involucrados en su desarrollo.
La realización de las pruebas se dará a medida que los módulos sean implementados, debiendo terminar la verificación unitaria de todos los módulos antes del 18/10/2016.
[bookmark: _Toc464403235]Verificación del sistema
[bookmark: _Toc464403236]Requerimientos funcionales
[bookmark: _Toc464403237]Agregar mundo
El profesor da de alta en el sistema un nuevo mundo vacío, esto es sin niveles ni problemas dentro del mismo. El nuevo mundo se ubica siempre luego del último mundo que antes existía en el sistema.
[bookmark: _Toc464403238]Agregar nivel
El profesor da de alta un nuevo nivel dentro de un mundo preexistente en el sistema. El nivel se da de alta vacío, o sea sin ningún problema dentro del mismo, y siempre se ubica como el último nivel del mundo.
[bookmark: _Toc464403239]Ver estadísticas
El profesor solicita y lee estadísticas del juego en la plataforma web, como por ejemplo el ranking global de jugadores, las preguntas con mayor cantidad de respuestas incorrectas, etcétera (se deja a criterio del equipo de desarrollo que valores incluir, ya que el cliente no dio una especificación detallada).
[bookmark: _Toc464403240]Ver mensaje (Jugador)
El jugador accede a su bandeja de entrada de mensajes en la aplicación móvil y lee las respuestas a los mensajes enviados al profesor.


[bookmark: _Toc464403241]Responsable de ejecutar la verificación
Responsable de verificación y asistentes.
[bookmark: _Toc464403242]Fecha de comienzo de la verificación
La verificación comenzará el 18/10/2016, se dará por terminada cuando se hayan ejecutado todas las pruebas sin detectar errores catastróficos y críticos.
[bookmark: _Toc464403243]Fecha de entrega del informe de verificación del sistema
El informe de verificación del sistema se entregará el 30/10/2016.
[bookmark: _Toc464403244]Evaluación de la verificación
[bookmark: _Toc464403245]Responsable de realizar la evaluación de la verificación
La evaluación de la verificación estará a cargo del Responsable de Verificación.
[bookmark: _Toc464403246]Fecha de comienzo de la evaluación de la verificación
La evaluación se comenzará a realizar el 25/10/2016.
[bookmark: _Toc464403247]Fecha de entrega del documento de evaluación de la verificación
El documento se entregará el 30/10/2016, luego de ser terminado y revisado por el SQA.
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